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สรุปรายงานการอบรมพัฒนาบุคลากรพัฒนาบุคลากร  
“การพัฒนาห้องเรียนสู่ห้องการแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์” 

ระหว่างวันที่ 28 - 29  มถิุนายน 2559 
ณ ห้องประชุม โรงเรียนเทศบาลโนนทัน 

* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
 
วัตถุประสงค์ 
 1. เพ่ือให้ความรู้ ความเข้าใจถึงความส าคัญและประโยชน์ของการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ 
 2. เพ่ือให้สอดรับกับแนวทางการพัฒนาของโลกในการเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ 
 3. เพ่ือเพ่ิมพูนทักษะการเรียนรู้และประสบการณ์ใหม่ๆให้กับนักเรียน 
 
หัวข้อที่อบรม 

 การพัฒนาห้องเรียนสู่ห้องการแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ 
 กระบวนการคัดเลือกห้องเรียนแบบปฏิสัมพันธ์ SMART CLASSROOM 

 
มีเนื้อหาสรุปดังนี ้
ห้องเรียนอัจฉริยะ หรือ Smart Classroom มีประโยชนอ์ยา่งไร  
 
1. เปน็การใช้ศักยภาพของเทคโนโลยีและการศึกษา ( Technology and Education ) การจดัการ
เรียน การสอน   ในยุคใหม่ได้เปลี่ยนแปลงรูปแบบและกระบวนทัศนไ์ปอย่างมากตามสภาพบริบทแวดล้อม  ซึ่ง
การ เรียนในรูปแบบดั้งเดิมไม่อาจกา้วทนักบัความเปลี่ยนแปลงที่เกดิขึน้จากอิทธิพลความก้าวหน้าแห่งโลก 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ส่งผลต่อการจัดการศึกษาโดยรวม ดังนั้นการปรับกลยุทธ์ทางการเรียนการ สอนโดย
ใช้เทคโนโลยีรปูแบบต่างๆจงึมีความส าคัญและจ าเป็นในการน ามาปรับและประยุกต์ใช้ตาม สภาพการณ์ที่
เปลี่ยนแปลงไปนั้น 
2. เปน็การปรบัเปลี่ยนกระบวนทัศนะทางการเรียน ( Learning Paradigm Shift ) ความส าคัญใน 
ประเดน็ดังกล่าวจะเปน็การปรับรูปแบบมมุมองของการจัดการศึกษาจากวิธีการแบบเดิมหรือแบบบรรยาย  ไปเป็น
รปูแบบการจัดการเรียนการสอนรูปแบบใหม ่เป็นการสร้างรูปแบบทางการเรียนส าหรบัผู้เรียนหรือ สื่อการเรียนที่
เหมาะสมกบับริบททางสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป ซึ่งการปรับเปลี่ยนเป็นห้องเรียนอจัฉริยะจะ ส่งผลต่อการปรับใช้ใน
รปูแบบการเรียนต่อไปนี้เช่น 
2.1 การเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ( Problem Based Learning : PBL ) 
2.2 การเรียนการสอนแบบเพ่ือนช่วยเพือ่น ( Peer Instruction ) 
2.3 การเรียนการสอนแบบโครงงาน ( Project Based Instruction : PBI ) 
3. เพื่อจ าแนกคัดกรองการใช้ส่ือดจิิตอลระหวา่งครูกับนักเรียน ( Digital Divide between 
Educators and Students ) หอ้งเรียนอจัฉริยะจะถูกก าหนดบทบาทของการใช้สื่อของผู้ใช้ไดชัดเจนสนองต่อ
ทักษะ ความสามารถของผู้ใช้สื่อประเภทดิจติอลที่มีอยู่ซ่ึงมีความแตกต่างกัน ในบางครั้งความแตกต่างเชิงทักษะ 
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ความรู้ ของการใช้เทคโนโลยีระหว่างผู้สอนกบัผู้เรียนจะส่งผลต่อประสิทธิภาพของการเรียนการสอนตามไปด้วย 
จ าเป็นอยา่งยิง่ทีห่อ้งเรียนอจัฉริยะจะเป็นแหล่งในการฝึกฝนทักษะให้เกดิความช านาญในการใช้สื่อ เทคโนโลยีไป
ด้วยในคราวเดียวกนั เพ่ือให้เกดิบรรยากาศทางการเรียนรู้แบบ Edutainment ซ่ึงมลีักษณะของ การเรียนแบบ
ผ่อนคลายไม่เครง่เครียดมากจนเกินไป 
4. เปน็การใช้เทคโนโลยีในชั้นเรยีนเชิงปฏิสัมพันธ์ ( Interactive Classroom Technologies ) การ 
จดัสร้างห้องเรียนอัจฉริยะเพ่ือให้เกดิปฏิสัมพันธ์ทางการเรียนรู้ เป็นมติิส าคัญทีจ่ะต้องสร้างให้เกดิขึน้ โดย อิทธิพล
ของสื่อเทคโนโลยีซ่ึงอาจประกอบไปด้วยสื่อหลักทีส่ าคัญเช่น 
4.1 การใช้กระดานไฟฟ้าแบบปฏิสัมพันธ์ ( Interactive Whiteboard ) กระดานไฟฟ้าเชิง ปฏิสัมพนัธ์หรอ 
Interactive Whiteboard เป็นการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการน าเสนอเนื้อหาสาระเหมือนกบัการ 
  
ใช้สื่อเทคโนโลยีคอมพวิเตอร์ทั่วๆไป ซึ่งหน้าจอของกระดานไฟฟ้าดังกล่าวนี้จะเปน็ระบบหน้าจอท่ีไวต่อ การสัมผัส 
( Touch Sensitive ) 
4.2 ระบบตอบสนองเชิงปฏิสัมพันธ์ ( Interactive Response Systems ) หรอืเรียกระบบนี้ว่า Voting Systems 
ซ่ึงสนองตอบการลงมติรบัรองผลของผู้เรียนในด้านต่างๆ มักใช้รวมกับโทรศัพทแ์บบ พกพา( Mobile Phones )
รวมทัง้การสง่ผ่านรหัสข้อความบนมือถอืทีเ่รียกว่า SMS เหล่านี้เป็นต้น สภาพการณ์ ดังกล่าวจะเป็นลักษณะของ
การเรยีนแบบเพ่ือนช่วยเพื่อน ซึ่งผู้เรียนจะร่วมกันเรียนรู้ในเนื้อหาสาระที่ก าหนด 
4.3 ระบบการจัดเกบ็ข้อมลูน าเสนอ ( Captures Systems ) เป็นห้องเรยีนเทคโนโลยีทีส่ร้าง หรือจัดเกบ็ขอ้มลู
สารสนเทศเพ่ือการน าเสนอในการจัดการเรยีนการสอน ทั้งในรูปแบบของสื่อภาพและ เสียง เหล่านี้เป็นต้น 
4.4 เป็นห้องเรียนเพ่ือการใช้เทคโนโลยีแบบปฏิสัมพันธ์ ( Interactive Classroom Technologies ) เป็น
หอ้งเรียนที่น าเสนอสื่อส าหรบัช่วยเสริมหรือสนับสนุนการเรียนรู้ทีมี่ความแตกตา่งกัน เช่น การเรียนแบบเพื่อนช่วย
เพ่ือน หรือการเรียนแบบยึดปัญหาเป็นฐาน เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
ห้องเรียนอัจฉริยะ หรือ Smart Classroom สามารถจัดรูปแบบได้อยา่งไรบ้าง 
 
 
1. Single Classroom Architectures เป็นการออกแบบที่มีลักษณะทางกายภาพที่จะเอ้ือต่อการสร้าง 
ประสบการณ์ให้ผู้เรียนมีความสุขในการเรียนรู้ ช่วยยกระดับคณุภาพทางการเรียนรวมทั้งช่วยสร้าง บรรยากาศ
ทางการเรียนการสอนใหเ้กดิความสนุกสนานทั้งผู้เรียนกบัผู้สอน เทคโนโลยีทีใ่ช้จะเปน็ประเภท สื่อมลัติมีเดยีระบบ
เรียนรู้ด้วยตนเอง เครื่องฉายและจอวีดีโอคอมพวิเตอร์ขนาดใหญรวมทั้งคอมพิวเตอร์ที ่ใช้ในการเรียนและการสอน
หรอืบรรยายของครูผู้สอน ซึ่งงปจัจบุันส่วนใหญ่มักจะสร้างห้องเรียนอจัฉริยะใน ลักษณะที่กล่าวถงึนี้ 
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2. Scattered Classroom Architectures เป็นรูปแบบการกระจายความรู้ทีย่ึดตามสภาพทางพ้ืนที ่
ภูมศิาสตร์หรอืที่อยู่อาศยัของผู้เรียนรายบุคคลที่แตกตา่งกันเป็นประการส าคัญ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วย ตนเอง
จากเทคโนโลยีคอมพวิเตอร์แบบพกพาที่นักเรยีนมีอยู่ ครแูละนักเรยีนสามารถเชื่อมโยงประสบการณ ทางการ
เรียนผ่านเครอืข่ายอนิเทอร์เน็ต และเรียนผ่านห้องเรียนเสมือนด้วยระบบภาพและเสียง การเรียน รูปแบบนี้ผู้เรียน
สามารถทีจ่ะเรียนรู้ได้ทุกแห่งโดยการเชื่อมโยงอุปกรณ์ในชั้นเรียนอจัฉริยะด้วยระบบบังคบั  สัญญาณทางไกล ( 
Remote Distance ) เพ่ือทีจ่ะเรียนในสิ่งทีต้่องการโดยไมจ าเป็นต้องเรียนในชั้นเรียน เป็น การเรียนแบบ Cyber 
University 
3. Point-to-Point , Two – classes Architectures เป็นรูปแบบทีส่ร้างขึน้เพื่อการเชื่อมโยงการ
เรียน ระหว่างห้องเรียนหลัก ( Local Classroom )ทีค่รแูละนักเรยีนจัดกจิกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียน 
  
อัจฉริยะรว่มกนั และในขณะเดียวกนักส็่งผ่านหรือถา่ยทอดประสบการณทางการเรียนผ่านไปยังห้องเรียน ทางไกล
อีกแห่งหนึ่ง ( Remote Classroom ) ให้ผู้เรียนไดเ้รียนรู้ประสบการณเ์ดียวกนัและเรียนร่วมกัน เป็น รูปแบบ
หอ้งเรียนทางไกลที่นิยมกันในปัจจบุัน 
4.Multiple Classroom Architecture เป็นรูปแบบห้องเรียนอัจฉริยะที่สร้างข้ึนเพื่อสนองต่อการ 
แสวงหาแหล่งขอ้มลูทางการเรียนที่มีอยู่มากมายในยุคปจัจุบัน เป็นลักษณะของห้องเรียนที่ผสมผสานการ น าเสนอ
จากห้องเรียนหลักไปสู่แหล่งต่างๆทีห่ลากหลายแห่งจากระบบเครือขา่ยความเร็วสูงทางเว็บไซต์ หรอือินเทอร์เน็ต 
กลา่วได้ว่าเป็นห้องเรียนขนาดใหญ่ทีเ่ปิดกว้างในองค์ความรู้แพร่กระจายไปสู่ทัว่ทกุมุมโลก  
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ปัญหาของระบบ 
1. งบประมาณ (ห้องละประมาณ 200,000 บาท)  
2. ทีมส าหรับการ Support และ Service 
3. ผู้สอนการใช้งาน 
4. เนื้อหา Digital 

 
รูปแบบห้องเรียน 

1. Interactive and Knowledge Sharing Classroom 

 
 
สิ่งท่ีจะต้องน ามาใช้ 

- จอ inter Active Writeboard 
- Internet , wifi 
- เครื่อง Visualizer 

 
 
 
 
 
 
 

 

file:///C:/Users/Administrator.X6VHTUF2ST4GKBD/Downloads/JoiceMath.mp4
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2. Smart Classroom        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
สิ่งท่ี

จะต้องน ามาใช้ 
- จอ inter Active Writeboard 
- Internet , wifi 
- เครื่อง Visualizer 
- เครื่องคอมพิวเตอร์ notebook , Tablet 
- เครื่องชาร์จแบตเตอรี่ 
- เครื่องเสียง 
- Smart TV 
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3. Interactive Learning Museum 

 
 

สิ่งท่ีจะต้องน ามาใช้ 
- จอ inter Active Writeboard 
- Internet , wifi 
- เครื่องคอมพิวเตอร์ notebook , Tablet 
- เครื่องเสียง 
- Smart TV 
- ระบบแสง สี เสียง 
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4. Smart Music Lab 

 
 

สิ่งท่ีจะต้องน ามาใช้ 
- จอ inter Active Writeboard 
- Internet , wifi 
- เครื่องคอมพิวเตอร์ notebook , Tablet 
- เครื่องเสียง 
- Smart TV 
- เครื่อง sequencer 
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5. STEM Lab 

 
 
สิ่งท่ีจะต้องน ามาใช้ 

- จอ inter Active Writeboard 
- Internet , wifi 
- เครื่องคอมพิวเตอร์ notebook , Tablet 
- อุปกรณ์ทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
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6. Interactive Digital Library 

 
 

สิ่งท่ีจะต้องน ามาใช้ 
- จอ inter Active Writeboard 
- Internet , wifi 
- เครื่องคอมพิวเตอร์ notebook , Tablet 
- สื่อ Digital 
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7. Life Skill Lab 

 
 
 

สิ่งท่ีจะต้องน ามาใช้ 
- จอ inter Active Writeboard 
- Internet , wifi 
- เครื่องคอมพิวเตอร์ notebook , Tablet 
- อุปกรณ์ท าครัว จักรเย็บผ้า 
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8. AEC Life Museum 

 
 
สิ่งท่ีจะต้องน ามาใช้ 

- จอ inter Active Writeboard 
- Internet , wifi 
- เครื่องคอมพิวเตอร์ notebook , Tablet 
- สื่อ Digital 
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9. Digital Media Lab 

 
สิ่งท่ีจะต้องน ามาใช้ 

- จอ inter Active Writeboard 
- Internet , wifi 
- เครื่องคอมพิวเตอร์ส าหรับงานตัดต่อ 
- กล้องบันทึกภาพ Video ส าหรับถ่ายท า 
- เครื่องเสียง เครื่องไฟ 
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10. Art and Imagine Lab 

 
 

สิ่งท่ีจะต้องน ามาใช้ 
- จอ inter Active Writeboard 
- Internet , wifi 
- เครื่องคอมพิวเตอร์ notebook , Tablet 
- สื่อ Digital 
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11. Creative Computer Lab 

 
 
 

ส่ิงที่จะต้องน ามาใช้ 
- Smart TV 
- Internet , wifi 
- เครื่องคอมพิวเตอร์ส าหรับงานประมวลผล 

 
 
จึงเรียนมาเพื่อโปรดทราบและพิจารณาด าเนินการต่อไป 
 
 
 
 
 
 
                                 ลงช่ือ ...................................................... ผู้สรุปรายงาน 
                                                       (นายยุทธภูมิ  จ าปาแดง) 
                                              ต าแหน่ง ผู้ช่วยเจ้าหน้าที่ระบบงานคอมพิวเตอร์ 


